Regulamin Konkursu
Konkurs “Podaruj pierwszg rado$¢" marki Fisher-Price

§ 1 Definicje poje¢

Nadaje sie nastepujgce definicje poje¢ uzytych w dalszej czeSci regulaminu:

1.

2.
3.

Konkurs — Konkurs “Podaruj pierwszg radoSC¢” marki Fisher-Price realizowany na
podstawie niniejszego regulaminu,

Regulamin — dokument opisujgcy zasady realizacji Konkursu,

Organizator — organizatorem Konkursu jest 2take.it Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie,
AL. JANA PAWLA Il 27 00-867, KRS 0000554146 Numer REGON:361357627 Numer
NIP:522-302-81-27

Zleceniodawca organizacji Konkursu - MATTEL POLAND SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA z siedzibg przy ul. PROSTA 67, 00-838 WARSZAWA;

Strona www Konkursu - strona internetowa pod adresem
www.promocje-fisherprice.pl oraz www.podaruj-radosc.pl, na ktérych mozna
przystgpi¢ do Konkursu

Uczestnik - osoba fizyczna, ktéra ukonczyta 18 lat i posiadajgca petng zdolno$¢ do
czynno$ci prawnych, zamieszkata na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, biorgca udziat
w Konkursie zgodnie z regutami przedstawionymi w Regulaminie. Uczestnikiem
konkursu nie mogg by¢ pracownicy Organizatora, Zleceniodawcy organizacji Konkursu
oraz cztonkowie najblizszej rodziny pracownikdw wymienionych podmiotow.
Cztonkami najblizszej rodziny w rozumieniu Regulaminu sg: matzonkowie, osoby
pozostajgce w faktycznym wspdlnym pozyciu z pracownikiem, wstepni, zstepni,
teSciowie i rodzehstwo takich pracownikéw. Pracownikiem w rozumieniu niniejszego
Regulaminu jest zaréwno osoba zatrudniona na podstawie umowy o prace, jak i
osoba wspotpracujgca na podstawie umowy cywilnoprawnej (np. na podstawie
umowy o dzieto, umowy zlecenia). Okreslone zasady stosuje sie analogicznie do oséb
(wraz z osobami najblizszymi) wykonujgcych obowigzki na rzecz Organizatora lub
Zleceniodawcy organizacji Konkursu na podstawie powotania lub jako petnomocnicy,
w szczegblnosci cztonkéw zarzgdu, rad nadzorczych i prokurentéw.

Produkt - jeden z dowolnych produktéw marki Fisher-Price produkcji Mattel
dystrybuowanych na terenie Rzeczypospolitej Polskiej przez Zleceniodawce
organizacji Konkursu.

Dowéd zakupu — dowodem zakupu w rozumieniu niniejszego Regulaminu jest
wytgcznie paragon fiskalny lub faktura (zwane dalej tgcznie dokumentem fiskalnym)
potwierdzajgca dokonanie sprzedazy konsumenckiej co najmniej jednego Produktu.
Za dowdd zakupu uznaje sie dokument fiskalny dokumentujgcy czynnoSci opisane w
zdaniu poprzednim, jesli zostat wystawiony w terminie od dnia 06.11.2023 roku do
24.12.2023. Dokument fiskalny jest uznawany za Dowdd zakupu pod warunkiem, Ze
w terminie powyZszym cena za Produkt zostata w catoSci uiszczona do dnia
24.12.2023 roku (za uiszczenie ceny uznaje si€ przekazanie gotdéwki lub wptyniecie
catoSci Srodkéw pienieznych na rachunek sprzedajgcego). Dowdd zakupu jest w
stanie, ktéry nie wywotuje watpliwo$ci co do zawartych na nim treSci, w
szczegolnoSci pozwala na bezproblemowe zeskanowanie go w ramach systemu
informatycznego udostepnionego przez Organizatora. Uczestnik, pod rygorem utraty
prawa do otrzymania nagrody, ma obowigzek:
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a. przechowywaC Dowdd zakupu przez okres trwania konkursu i 60 dni po jego
zakoNczeniu;

b. udostepnienia Organizatorowi oryginatu Dowodu zakup niezwlocznie po
wezwaniu Uczestnika przez Organizatora. Brak wykonania tego obowigzku,
moze skutkowa¢ odmowag przekazania nagrody wygranej w Konkursie.

9. Klasyfikacja — prowadzona przez Organizatora w wersji elektronicznej lista
Uczestnikow okresSlajgca dla kazdego uczestnika najlepszy czas ukonczenia gry
pamieciowej, o ktérej mowa w § 2 ust 1. Uczestnicy, ktdérzy nie ukohczyli gry w czasie
wyznaczonym przez Organizatora nie sg uwzgledniani w klasyfikacji. Informacje o
Klasyfikacji i zajetym miejscu bedg przestane Uczestnikowi na podany przez niego
adres email do 30 dni po zakohczeniu kazdego etapu Konkursu, o ktérym mowa w § 5
ust. 2. Wspomniana w poprzednim zdaniu informacja bedzie dotyczyta jedynie etapu
Konkursu, w ktdrym brat udziat Uczestnik.

Organizator oSwiadcza, Ze Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowg, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjng, grg, ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng
formg przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U.z
2009r.Nr 09,p0z.1540).

§ 2 Przedmiot i zasady Konkursu

1. Przedmiotem konkursu jest wspotzawodnictwo Uczestnikbw w cyfrowe] grze
pamieciowe] (zwanej dalej Grg) udostepnionej przez Organizatora na Stronie www
Konkursu.

2. W ramach Gry sg prezentowane Uczestnikowi do rozwigzania zadania testujgce jego
zdolnoSci pamieciowe. Dokonywany jest automatyczny pomiar czasu rozwigzywania
zadan. Uczestnik otrzymuje 20 sekund na rozwigzanie wszystkich zadan (Czas Gry). Po
rozwigzaniu catoSci zadan pamieciowych zaprezentowanych w Grze (ukonczenie Gry)
czas Uczestnika jest zapisywany przez Organizatora na serwerze. Pomiar czasu
nastepuje z doktadnoscig do 0,01 sekundy. Uczestnik otrzymuje mozliwoS¢ zagrania
trzy razy. Do klasyfikacji zapisywany jest najkrotszy czas spoSréd trzech gier.

3. Do kolejnej gry sposrod trzech mozna wréci¢ w dowolnym momencie. Przerwana gra
uznawana jest za zakonczong, a jedna z trzech szans na gre uznawana za
wykorzystang.

4. Klasyfikacja Uczestnikdéw opiera si€ na poréwnaniu czasu ukonczenia Gry. Osoby z
krétszym czasem bedg zajmowaC wyZsze miejsca w klasyfikacji niz osoby z dtuzszym
czasem.

5. W przypadku, jesli kilku uczestnikéw uzyskato ten sam czas, o kolejnoSci decyduje to,
ktory z nich zakohczyt Gre wczeSniej (wczesniejsza data i godzina).

6. Zwyciezcg Konkursu jest osoba, ktdra uzyskata najkrotszy czas ukonczenia Gry z
zastrzezeniem ust. 4 powyZej. Laureatami Konkursu sg osoby, ktére osiggnety kolejne
- po zwyciezcy - najkrotsze czasy ukonczenia Gry.

7. Kazdy z Uczestnikdw moze przystgpi¢ do Gry wiecej niz jeden raz na warunkach
okreslonych w § 3 ust 4. W takim przypadku Klasyfikacja wskazuje wynik uzyskany w
najlepszej prébie Uczestnika.

8. Konkurs trwa w okresie od 06.11.2023 roku godzina 00:01 do 24.12.2023 roku
godzina 23:59, przy czym decyduje data wczytania dokumentu zakupu i zakonczenia
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10.

11.

12.

gry, a nie zapisana data na dokumencie zakupu. Do Gry rozpoczetej a nie ukonczonej
przed 24.12.2023 roku godzina 23:59 stosuje si€ ust. 9 ponizej.

Zachowania uczestnikow w ramach Konkursu powinna cechowa¢ dbatoS¢ o to, zeby
ich rywalizacja w Grze opierata sie jedynie na testowaniu ich zdolnoSci pamieciowych.
Wszelkie zachowania, ktére pomagajg ukonczyC Gre przy zastosowaniu metod czy
technik nie bazujgcych na pamieci uczestnika uznaje si€ za sprzeczne z regulaminem.
Organizator ma prawo na tej podstawie dokonacC dyskwalifikacji Uczestnika.
Dyskwalifikacji i ew. blokadzie konta podlega uzywanie wszelkich masowych, a w
szczegblnoSci zautomatyzowanych dziatan, w tym prowadzgcych do przecigzenia
systemu.

Proba Uczestnika, w ktérej rozpoczgt Gre, a nie ukonczyt wszystkich zadan w Czasie
Gry, nie podlegajg klasyfikacji.

W przypadku dyskwalifikacji Uczestnik jest usuwany z Klasyfikacji, a jego konto zostaje
zablokowane.

§ 3 Przystgpienie do Konkursu

Aby przystgpi¢ do Konkursu Uczestnik w terminie od 06.11.2023 roku godzina 00:01
do 24.12.2023 roku godzina 23:59 musi:

a. zarejestrowac si€ na Stronie www Konkursu podajgc swdj email;

b. zaakceptowaC warunki niniejszego regulaminu, a takze regulacje Organizatora
dotyczgce ochrony danych osobowych;

c. przesta€ przy uzyciu narzedzi udostepnionych przez Organizatora skan/zdjecie
Dowodu Zakupu.

d. odpowiedzie¢ na dwa pytania

e. w przypadku, gdy zakup zostat dokonany w sklepach sieci SMYK S.A., od
uczestnika wymagane jest dodatkowo podanie 13 cyfrowego kodu karty
lojalno$ciowej SMYK S.A.

Po dokonaniu czynnosci okreslonych w ust. 1 powyzej Uczestnik moze przystgpic€ do
Gry. Dane uczestnika sg rejestrowana przez Organizatora.

Jesli uczestnictwo w Grze jest znaczgco utrudnione lub uniemozliwione ze wzgledu
na btedy lub problemy techniczne lezgce po stronie Organizatora Uczestnik moze go
wezwaC do powtdrzenia podejscia do Gry kierujgc email pod adres contact@2take.it
wraz z doktadnym udokumentowaniem probleméw technicznych, ktére napotkat.
Uczestnik moze braC udziat w Grze kilka razy na nastepujgcych warunkach:

a. przestanie kolejnego unikalnego skanu/zdjecia Dowodu Zakupu uprawnia
uczestnika do podjecia kolejnej proby w Grze (jeden unikalny Dowdd Zakupu
uprawnia do jednej préby);

b. jedynie najlepsza préba Uczestnika zostanie umieszczona w Klasyfikacji.

w zwigzku z p. b powyZej uczestnik moze wygraC nagrode tylko raz

d. wzig€ udziat w konkursie mozna maksymalnie 10 razy (poprzez wystanie 10
réznych dowodow zakupu)

W  przypadku probleméw technicznych Uczestnik moze skontaktowal sie z
Organizatorem pod adresem email: contact@2take.it w celu uzyskania pomocy
techniczne;.

Wszelkie niezamierzone celem Konkursu oraz naruszajgce réwnosSC rywalizacji
zachowania Uczestnika, w tym ingerencje techniczne w funkcjonowanie Gry lub

o
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Strony www Konkursu (np. préby modyfikacji kodu, nielegalna aktywnoS$SC na
serwerze, dziatania polegajgce na celowym nadmiernym obcigzaniu systemu
informatycznego, w tym dokonywanie masowych zgtoszen), bedg wigzaty sie z
dyskwalifikacjg Uczestnika i zablokowaniem jego konta.

§ 4 Wymagania techniczne

Minimalne wymagania sprzetowe udziatu w Konkursie obejmuja:

1.

2.
3.
4

urzgdzenie techniczne pozwalajgce na obstuge przegladarki internetowej;

aktualng przeglgdarke internetowg z wtgczong obstugg plikéw cookie i JavaScript;
aparat lub skaner pozwalajgcy na wykonanie skanéw lub zdje¢ Potwierdzen zakupow;
nalezgcy do uczestnika adres email, przez ktéry bedzie nastepowaC komunikacja w
ramach Konkursu.

§ 5 Etapy konkursu, rozstrzygniecie konkursu i nagrody

Po przeprowadzeniu skutecznym czynno$ci opisanych w § 3 ust 1. Uczestnik
otrzymuje “video tutorial” na podany w procesie rejestracji adres email (nagroda
gwarantowana - niespodzianka)
Konkurs jest realizowany w 7 tygodniowych etapach, ktére bedg sie odbywaé w
dniach:

a. 06.11.2023-12.11.2023
13.12.2023 - 19.12.2023
20.11.2023 - 26.11.2023
27.11.2023-03.12.2023
04.12.2023 - 10.12.2023
11.12.2023-17.12.2023

g. 18.12.2023-24.12.2023
W oparciu o Klasyfikacje, w terminie do 30 dni od daty kohcowej Konkursu
poinformujemy uczestnikdbw na podany przez nich email oraz na stronie www
Konkursu, o osiggnietym wyniku w Klasyfikacji. Finalne rozstrzygniecie Konkursu
nastgpi do dnia 01.03.2024 roku w oparciu o Klasyfikacje i ew. zgtaszane reklamacje.
PieC€ os6b z najlepszymi wynikami wskazanymi w Klasyfikacji w danym etapie otrzyma
- zestawy zabawek o warto$ci 750 zt: “Fisher-Price Little People pocigg ze
zwierzgtkami HHH93” + “Fisher-Price Linkimals NiedzwiedZ Polarny HJR76” + “
Fisher-Price Taneczny DJ HND41”

"0 o0 T

Osoby skwalifikowane na miejscach 1-3 w catym okresie Trwania konkursu (nagrody
gtéwne) otrzymujg:
- Voucher o wartosci 5000 zt (stownie: pieC tysiecy ztotych) na "Rodzinny
Wyjazd" (kazda z oséb jeden voucher)

Uczestnicy zostang powiadomieni o wynikach konkursu na podany przez nich przy
rejestracji adres email w terminie do 60 dni od dnia rozstrzygniecia Konkursu.
Nagroda zostanie przestana przez Organizatora niezwlocznie po podaniu przez



Uczestnika danych wymaganych do ich dostarczenia w odpowiedzi na email opisany w
zdaniu poprzednim.

Brak odpowiedzi w ciggu 7 dni kalendarzowych na wiadomos$ci Organizatora
dotyczgce wygranych skutkuje anulowaniem wygranej. W takim wypadku wygrane
nie przechodzg na kolejne osoby w Klasyfikacji.

Przed rozpoczeciem Konkursu Organizator wybiera komisjeé nadzorujgcg
przeprowadzenie Konkursu zgodnie z Regulaminem. Komisja rozpatruje reklamacje
zwigzane z przeprowadzeniem Konkursu. Reklamacje mogg by¢ zgtaszane w formie
elektronicznej na adres contact@2take.it najdalej w terminie 14 dni od dnia
zakonhczenia sie etapu, co do ktérego zgtaszana jest reklamacja lub 14 dni od
ogtoszenia Klasyfikacji lub otrzymania maila z wynikiem. Rozpatrywanie reklamacji
trwa maksymalnie 14 dni liczonych od dnia jej otrzymania. Wyniki konkursu mogg
ulec zmianie do daty Finalnego Rozstrzygniecie Konkursu w razie uwzglédnienia
reklamacji. Ze swoich dziatah Komisja sporzgdza protokét.

§ 6 Rodzaje i zakres ustug Swiadczonych drogg elektroniczng

W ramach Konkursu Organizator $Swiadczy ustugi drogg elektroniczng w
nastepujgcym zakresie:

a. przechowywanie danych osobowych Uzytkownika zwigzanych z Konkursem;

b. udostepnianie Gry pamieciowej wraz z obstugg Klasyfikacji;

c. komunikacja drogg email w zakresie organizacji Konkursu oraz jego

rozstrzygniecia;

d. gromadzenie zdjeC i skanéw Dowodoéw zakupu.
Ustugi Swiadczone drogg elektroniczng sg nieodpfatne oraz Swiadczone przez
Organizatora wylgcznie w zakresie niezbednym do prowadzenia Konkursu.
Akceptacja warunkéw w trakcie rejestracji okreSlonej w § 3 ust 1 pkt. a jest
réwnoznaczna ze zgodg na Swiadczenie ustug opisanych w ust. 1 powyZej.

7. Postanowienia koncowe

Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem startu konkursu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci, jeSli na skutek dziatania ustugodawcéw
(np. poczty, przewoznikéw, przedsiebiorstw telekomunikacyjnych, administratoréw
sieci komputerowych, wadliwosci dziatania fgczy internetowych lub oprogramowania
lub sprzetu komputerowego Uczestnika) lub zdarzen zwigzanych z realizowaniem
ustug majgcych charakter sity wyzszej, nie bedzie mégt wywigzac sie z catosci lub
czeSci zobowigzan, przewidzianych niniejszym Regulaminem, mimo dochowania
przez Organizatora szczegdlnej starannoSci.

Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w Regulaminie w czasie
trwania Konkursu, jezeli jest to uzasadnione celem Konkursu i doprecyzowaniem
warunkow uczestnictwa w Konkursie, z tym, Ze zmiany te nie mogg naruszaC praw juz
nabytych Uczestnikdw. Zmiany te obowigzujg od dnia zamieszczenia ich na Stronie.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si€ obowigzujgce
przepisy prawa polskiego.

Sklepy, w ktorych zostat dokonany zakup, w tym sklepy, ktére biorg udziat w
komunikacji promocji, a w szczegdlnoSci:
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Spotka Transgourmet Polska Sp. z 0.0. - wtasciciel sieci sklepow Selgros,

Smyk S.A, al.to Sp. z 0.0., Terg S.A. - wtasciciel sklepéw me.pl, Electro oraz Avans

nie odpowiadajg za tre$¢ niniejszego regulaminu, organizacje i przebieg Konkursu,
dostepnoS¢ nagrod oraz ewentualne reklamacje.



